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menciona el itinerario que Felixmarte realiza después de haberse
enterado del rechazo de Claribea, su enamorada: el héroe se em-
barca en el puerto de Venecia, toma el mar Egeo, luego navega el
Elesponto, el mar Propontis y finalmente el Ponto Euginio para
desembarcar en Sarmacia la de Europa, una regién que estaba di-
vidida desde los tiempos de Alejandro Magno en dos mitades, la
europea y la asidtica.

De acuerdo con lo que ha sido expuesto, es notorio que el Fe-
lixmarte de Hircania guarda una gran precisién en las menciones
topogréficas, si se comparan los topénimos con la realidad geo-
gréfica; es decir, la ubicacién de ciudades, regiones, mares y mon-
tafias que menciona es, con pocas excepciones, proxima a la reali-
dad y permite seguir un itinerario hasta cierto punto verosimil; de
esta manera, el autor concede al relato un grado de realismo geo-
grafico que va configurando un mapa fisico coincidente en gran
medida con el de la realidad. En consecuencia, estamos frente a
un texto que recurre a un sustrato real para escenificar las acciones
narradas, incluso en aquellos espacios que, de acuerdo con las
convenciones del género, eran esencialmente imaginarios, como
es el caso de las islas. Es cierto que en la mayorfa de los casos los
topénimos coinciden con una geografia real, de esta manera den-
tro del texto ficticio se evocan unos lugares que corresponden en
su nombre y su ubicacién a los de la realidad préxima o distante
de los lectores. Es decir, Melchor de Ortega ha tomado como base
espacial un sustrato geogréfico real que dentro del entramado na-
rrativo es poetizado y, por ello, puede convertirse en escenario de
extrafas, portentosas y mdgicas aventuras.
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